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Abstract

The aim of this study is to assess the applicability of children’s drawings as a participatory visual
method in sport for development research, using the illustrative case of the Football for Development
project (FFD). Visual artefacts created by children (n = 24) aged 9-13 and two physical education te-
achers capture their experience with the FFD project implemented in the communities of Rio Arriva,
La Manzana, and Los Canales in the Madriz region of Nicaragua. Interpretative phenomenological
analysis combined with qualitative coding demonstrates that participants’ lived experiences can be
meaningfully captured and analyzed through visual representations. The findings suggest that chil-
dren’s drawings may constitute a rich source of qualitative data in phenomenological research on
sport for development programs, particularly in contexts involving socioeconomically disadvantaged
participants.
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Souhrn

Cilem studie je posoudit vyuzitelnost détskych kreseb jako participativni vizualni metody ve vy-
zkumu sportu pro rozvoj na ilustrativnim pfipadu projektu Fotbal pro rozvoj (FFD, z anglického
football for development). Vizualni artefakty vytvorené détmi (n = 24) ve véku 9 az 13 let a dvéma
ucCiteli télesné vychovy zachycuji jejich zkuSenost s projektem FFD realizovanym v komunitach Rio
Arriva, La Manzana a Los Canales v regionu Madriz v Nikaragui. Interpretativni fenomenologicka ana-
lyza s vyuzitim kvalitativniho kodovani ukazuje, ze prozivanou zkusenost ti¢astniki lze prostFednictvim
vizuélnich reprezentaci smysluplné zachytit a analyzovat. Vysledky naznacuji, ze détské kresby mohou
predstavovat vyznamové bohaty zdroj kvalitativnich dat ve fenomenologickém vyzkumu sportovné-
rozvojovych programi, zejména v kontextech zahrnujicich socioekonomicky znevyhodnéné tcastniky.

Klicova slova: sport pro rozvoj; Nikaragua; participativni vizualni metody; détska kresba

Uvod

Klikatici se silnici stoupame na motorce smérem do hor. Jednou rukou se pevné drzim Ariela a
druhou sviram vak s mic¢i a dalsimi pomuckami. Asfaltova silnice se postupné méni v prasnou cestu
a po chvili pfijizdime do komunity La Manzana. Odtud pokracujeme pésky do strmého svahu nad
fekou, kde stoji malé zékladni Skola obklopena tichem hor. Zvédavé déti vykukuji z otevienych tiid a
sleduji nas prichod. Védi totiz, ze kdyz prijizdi profe Ariel, vyuka bude jina neZ obvykle.

Muij kolega Milton Ariel Ponce Sandoval z nevladni organizace El Instituto de Promociéon Humana
— Somoto (déale jen INPRHU-S) pravidelné navstévuje komunitni $koly v horskych ruralnich oblas-
tech regionu Madriz. Prostfednictvim organizace realizuje zejména program Zony bez détské prace
(8panélsky Zonas libres de trabajo infantil), jehoZz cilem je podpora vzdélavani a ochrana prav déti.
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V ramci tohoto programu jsem mél moznost implementovat projekt Fotbal pro rozvoj (dale jen FFD,
z anglického football for development).

INPRHU-S mimo jiné realizuje nékolik rozvojovych projektt a jejimi hlavnimi cili je dosahovani
Cilt udrzitelného rozvoje (United Nations, 2015) prostfednictvim riznych programi zaméfenych na
vzdélavani ve venkovskych oblastech, rozvoj venkova a zlepSovani kvality zdravi mladych lidi a komu-
nit.

Pravé v téchto podminkach, daleko od méstskych center, jsem na jafe roku 2020 po dobu Cétyr
mésicu realizoval projekt FFD v komunitach Rio Arriva, La Manzana a Los Canales v regionu Madriz
v Nikaragui. K tomu jsem jako priméarni zdroj inspirace pro obsah fotbalovych lekci s détmi vyuzival
metodickou podporu ve formé pfirucky Ambrozy et al. (2016).

Ackoli se studie opird o zkusSenosti z projektu FFD, jejim primarnim cilem neni evaluace jeho
dopadu. Zaméfujeme se spiSe na to, jak ucCastnici projektu svou zkuSenost reprezentuji prostiednic-
tvim détskych kreseb. Studie proto zkoumé, zda mohou participativni vizualni metody slouzit jako
smysluplny zdroj dat pro interpretaci zkuSenosti uc¢astnikii programii sportu pro rozvoj. Prostiednic-
tvim kvalitativniho kodovani (Skjott Linneberg & Korsgaard, 2019) a interpretativni fenomenologické
analyzy (dale jen IPA z anglického interpretive phenomenological analysis) (Smith & Osborn, 2003;
Smith et al., 2009) se snazime porozumét vyznamum, které acastnici projektu prisuzuji své zkuSenosti
s programem FFD. Tento pfistup zapojuje tcastniky vyzkumu do spoluvytvareni kvalitativnich dat
prostiednictvim jejich vlastnich jazykovych termini a vizuélnich reprezentaci bez predem definovanych
kategorii (Vince & Warren, 2012).

Vyzkumna otazka pak zni: Do jaké miry mohou détské kresby slouzit jako participativni zdroj
kvalitativnich dat pro interpretaci zkuSenosti t¢astnik programu sportu pro rozvoj?

Sport pro rozvoj

Projekt FFD lze v 8irich souvislostech vnimat jako sou¢ast oblasti Sport pro rozvoj (déle jen SFD,
z anglického sport for development), relativné mladého oboru, ktery se béhem poslednich dvou deseti-
leti etabloval jako vyznamny piistup k feSeni raznych socialnich problémii po celém svété. Collison et
al. (2019) definuji SFD jako $irokou socialni oblast, ktera ma schopnost podporovat pozitivni socialni
zménu predevsim mezi mladymi lidmi zijicimi v marginalizovanych sociadlnich kontextech po celém
svété prostrednictvim sportu a souvisejicich pohybovych aktivit za t¢elem napliiovani riznych typi
nesportovnich rozvojovych a mirovych cili.

SFD je zaloZen na presvédéeni, Ze sport ma jedine¢nou schopnost podporovat pozitivni socialni
zménu, a proto si oblast SED rychle ziskala pozornost akademiku, tvirct politik i praktikia. Od
Magglingenské deklarace ve Scharsku v roce 2003, ktera prispéla k formalnimu ukotveni této oblasti,
se SFD rozvinulo do globalni sité organizaci ptsobicich ve vice nez 120 zemich. To vedlo k bohatému
mnoZstvi primarni i sekundarni literatury o jeho aplikaci, strategiich a vysledcich (Svensson & Cohen,
2020). Pro sirsi pochopeni vyvoje a kontexti SFD je ¢asto citovan integrovany piehled literatury od
Schulenkorfa et al. (2016).

Jako rozvojovy nastroj umoznuje SFD formulovat intervence, které nejsou zalozeny na sportovnim
vykonu, ale na vztazich, identité a lokalnim kontextu. Takto chédpany sport neni univerzalnim reSe-
nim vsech socidlnich problémii, miuze vSak predstavovat vyznamny néstroj prace s marginalizovanymi
skupinami, pokud je podlozen dlouhodobou spolupraci, divérou a kulturni citlivosti (Finck Barboza
et al., 2014). Mnoho organizaci pisobicich v oblasti SFD, véetné INPRHU-S, tak vyuziva metody,
které usiluji o naplnéni rozvojovych cilti pfesmérovanim pozornosti sportu od jeho soutéznich aspekt
a zdlraziuji participaci, fair play a mezilidskou komunikaci (Moustakas & Kalina, 2022). Tim vstu-
pujeme do oblasti lidského rozvoje, kde je tistfednim poslanim zdiraznovani vzajemného respektu a
odpovédnosti vi¢i druhym v radmeci komunity.

Pravé snaha zachytit perspektivy ucastnikt vedla v poslednich letech k rozvoji participativnich
vyzkumnych metod, mezi néz patii i vizudlni pristupy vyuzivajici kresby nebo fotografie. Tyto me-
tody umoznuji lépe porozumét zkuSenosti tcastniki, zejména v situacich, kdy mezi vyzkumniky a
respondenty existuji jazykové, kulturni nebo vékové bariéry. V tomto kontextu se détské kresby jevi
jako potencialné vyznamny zdroj dat pro kvalitativni vyzkum programi sportu pro rozvoj.
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Metodika

Studie vychézi z kvalitativniho vyzkumného designu vyuzivajicitho participativni vizualni metodu.
Cilem metodiky bylo zachytit zkuSenost uc¢astnikt projektu FFD prostfednictvim détskych kreseb a
analyzovat ji pomoci kvalitativniho kodovani a IPA.

Epistemologické paradigma vijzkumu

Ve vyzkumu vychazime z kvalitativniho epistemologického ramce, ktery akcentuje porozuméni
prozivané zkuSenosti Gc¢astnikl a jim prisuzovanym interpretacim, perspektivim a vyznamtm. Tento
pristup odpovida predpokladu, Ze nékteré fenomény je vhodnéjsi zkoumat kvalitativné, ma-li byt
zachycena jejich hloubka, bohatost a komplexita (Strauss & Corbin, 1998). Soucasné vychazime z toho,
Ze zkuSenost muze zasadné ovliviiovat horizont Zivota ucastnika (Jirasek, 2020) a Ze jeji zkoumani
vyzaduje pristup orientovany spiSe na porozuméni nez na pouhé vysvétleni, pficemz uznava subjektivni
povahu lidské zkugenosti (Allison & Pomeroy, 2000).

Tento ramec je v souladu s fenomenologickou a hermeneutickou orientaci IPA, ktera umoziuje
zkoumat subjektivné zakouSené a interpretované aspekty Gcasti v programu sportu pro rozvoj (Smith
& Osborn, 2003; Smith et al., 2009). Zvoleny epistemologicky pFistup proto povazujeme za vhodny
pro analyzu détskych kreseb jako vizualnich reprezentaci zkuSenosti s projektem FFD.

Ucastnici

Vzhledem k povaze fenomenologického vyzkumu, ktery zahrnuje detailni analyzu zkuSenosti, je
vhodné zamérit se na mensi pocet ucastniki, ktefl odpovidajicim zptisobem reprezentuji zkoumany
fenomén (Larkin et al., 2006). Proto jsme stanovili velmi specificka vybérova kritéria a omezili ucast
na osoby aktivné zapojené do projektu FFD v komunitadch Rio Arriva, La Manzana a Los Canales
v regionu Madriz v Nikaragui.

Vzhledem k nepravidelné dochazce déti v jednotlivych komunitach nelze konkrétné vycislit vSechny
aktivni uc¢astniky projektu. Projekt ovSsem piilakal celkové vice nez 40 déti v Rio Arriva, vice nez 30
v La Manzana a pouze 14 v Los Canales, pricemz se projektu FFD v kazdé komunité ac¢astnil jeden
ucitel télesné vychovy (déle jen TV) z piislusné zakladni skoly. Détem bylo vzdy mezi 9 a 13 lety véku
a chlapci v projektu mirné pfevazovali nad divkami.

Do participativné-vizualniho sbéru dat se dobrovolné zapojilo 26 respondentt z komunit Rio Arriva,
La Manzana a Los Canales, konkrétné 24 déti ve véku 9-13 let a 2 ucitelé télesné vychovy. Z celko-
vého souboru 26 artefakt bylo pro detailni TPA vybrano 14 kreseb (12 détskych a 2 ucitelské) na
zékladé jejich tematické relevance, srozumitelnosti vizualni reprezentace a schopnosti zachytit Sirsi
spektrum zkuSenosti s projektem FFD. V piipadech, kdy se nékteré motivy opakovaly, byly vybrany
analyticky nejvyraznéjsi a nejnuancovanéjsi artefakty. Kresby uéitela byly zahrnuty z diavodu doplnéni
interpreta¢niho kontextu.

Sber dat

Pii planovani sbéru dat jsme zohlednovali skutecnost, Ze mezi ¢eskymi vyzkumniky a nikaraguj-
skymi respondenty existuji jazykové i socio-kulturni rozdily, které mohly komplikovat interpretaci ¢isté
verbélnich vypovédi. Z tohoto divodu jsme zvolili participativni vizualni metodu, ktera umoznila za-
chytit zkuSenost tcastnika s projektem FFD prostfednictvim kresby.

Po ukonéeni projektu a navratu hlavniho vyzkumnika do Ceské republiky probfhal sbér dat ve
spolupréaci s mistnim koordinatorem Arielem. Ten distribuoval informovany souhlas ve Spanél§tiné
rodi¢im a instrukce ke zpracovani kreseb détem. Po jejich shromazdéni zajistil zaslani fotografii nebo
skend vytvarnych praci do Ceské republiky. Timto postupem jsme ziskali 26 artefaktii od 26 respon-
denti.

Détem byly ve Spanélstiné poskytnuty nasledujici instrukce (zde uvadime ¢esky pieklad):

,Laskavé vas prosim, abyste nakreslili obrazek zobrazujici projekt Fotbal pro rozvoj. Potfebuji jeden
obrazek od kazdého z vas, kdo se zucastnil projektu Fotbal pro rozvoj. Vase kresba bude pouzita v mém
védeckém vyzkumu v Ceské republice. Ucast je dobrovolna. Prosim, postupujte podle nize uvedenych
pokynii:

e Pouzijte Cisty list bilého papiru forméatu A4 a vytvorte kresbu, kterda predstavuje vasi zkuSenost
s projektem Fotbal pro rozvoj.
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e V piipadé potieby muzete do kresby zahrnout text.

e Na dokonceni kresby mate maximalné 60 minut.

e Pouzijte alespon Sest riznych barev.

e MuzZete pouzit pastelky, fixy, vodové barvy nebo tempery.

e Pokuste se prostiednictvim své kresby odpovédét na nasledujici otédzku: Co pro vas osobné znamena
projekt Fotbal pro rozvoj?

Role vizudlnich dat v kvalitationim vyjzkumu

Vizualni metody jsou Siroce vyuzivany k porozuméni a interpretaci obrazii a lze je aplikovat v ja-
kémkoli vyzkumném designu vyuzivajicim vizualni data (Harrison, 2002). Banks (2008) uvadi, zZe
studie zahrnujici obrazy pii tvorbé ¢i sbéru dat mohou poskytovat bohaté informace, které odhaluji
jedine¢né sociologické vhledy nedostupné jinymi prostiedky. Je tomu tak proto, ze mozkové oblasti
odpovédné za analyzu vizualnich informaci jsou starsi nez ty, které zpracovavaji verbalni informace
(Harper, 2002); vizualni obrazy tak oslovuji hlubsi aspekty lidského védomi nez samotna slova. Pain
(2012) poznamenava, ze vyuZiti vizualnich metod v kvalitativnim vyzkumu miiZze rovnéZ napomoci
udrzovani zdravych vztaht mezi vyzkumniky a ucastniky, zlepSovat komunikaci a podporovat reflexi.

Participativni vizualni metoda zdiraziuje perspektivy tucastniki, které chape jako experty vlast-
niho zivota. Tim posiluje jejich postaveni a zvySuje citlivost vii¢i etice kvalitativniho vyzkumného
procesu (Vince & Warren, 2012). V této studii proto byly vyuZity détské kresby jako prostiedek vyja-
dreni zkuSenosti s projektem FFD. Zprostifedkovavaji tak setkani s vnéjsim svétem a umoziuji znovu
nahlédnout zkuSenosti, jez by jinak mohly byt povazovany za samoziejmé, bézné ¢i v pribéhu casu
zapomenuté (Gravestock, 2010). Akt kresleni lze chépat jako specifickou formu zprostredkovani zkuse-
nosti, p¥i niz se subjektivni prozivani autora setkava s jeho reprezentaci v obrazové formé (Pallasmaa,
2009). Fenomenologicky orientované pristupy zaroven upozoriuji, Ze vizualni reprezentace mohou od-
kazovat k $ir$im vyznamovym strukturam lidské zkuSenosti a vniméni svéta (Merleau-Ponty, 2012).

Soucasné je v8ak dulezité participativni vizualni metody neidealizovat a nepredpokladat, ze budou
pusobit jako ,vSelék* na vyzvy spojené s rozvojovym vyzkumem, ani ze zranitelni ti¢astnici automa-
ticky ziskaji posileni a naleznou svij hlas prostfednictvim participace (Hayhurst, 2017; Milne, 2012).
V tomto smyslu je proto vyuzivame piredevsim jako nastroj umozinujici zachytit a interpretovat zku-
Senost ucastniki specifického programu SFD.

Interpretativni fenomenologickd analijza

IPA slouzi jako hlavni analyticky ramec této studie. Zatimco détské kresby predstavuji primarni
empirickd data umoznujici zachytit zkuSenosti acastnikt s projektem FFD, IPA poskytuje metodo-
logicky a konceptualni ramec pro jejich interpretaci. Obecny analyticky postup tohoto pfistupu je
podrobné popsan v praci Smith et al. (2009).

IPA je kvalitativni vyzkumny pfistup zaméfeny na hloubkové zkouméni prozivanych zkusSenosti
a vyznami, které jim jednotlivei pfisuzuji (Smith & Osborn, 2015). Je zakotvena ve fenomenologii,
hermeneutice a idiografickém piistupu a usiluje o porozuméni tomu, jak lidé interpretuji své osobni a
socialni svéty. Vychazi z pfedpokladu, ze lidskd zkuSenost je vzdy interpretovana a Ze jejimu porozu-
méni lze dospét pouze prostiednictvim interpreta¢niho procesu (Willig, 2001; Pringle et al., 2011).

Diilezitym principem IPA je tzv. dvoji hermeneutika: a¢astnici vyzkumu se snazi porozumét vlastni
zkuSenosti a vyzkumnik nasledné interpretuje jejich interpretaci (Smith, 2004; Smith et al., 2009).
Pfedporozuméni vyzkumnika proto neni chépano jako néco, co by mélo byt zcela eliminovano, ale
jako soucast interpretacniho procesu, ktera umoznuje hlubsi porozuméni vyznamim obsazenym ve
vypovédich tcastniki (Smith, 2004).

V kontextu této studie byla IPA vyuZita k interpretaci détskych kreseb jako vizualnich reprezentaci
zkuSenosti s projektem FFD, nebot umoziiuje analyzovat komplexni a mnohovrstevnaté vyznamy
spojené s prozivanou zkuSenosti uc¢astniki programua SFD.

Analyjza dat

Kvalitativni kédovani slouzilo jako organizacni pfedstupen analyzy, ktery umoznil systematicky
identifikovat opakujici se vizualni a textové prvky ve vSech 26 artefaktech (Skjott Linneberg & Kor-
sgaard, 2019). TPA néasledné umoznila hlubsi hermeneutickou interpretaci vyznamu vybranych repre-
zentaci. Analyza probihala ve ¢tyfech na sebe navazujicich krocich.

20



V prvnim kroku bylo provedeno kvalitativni kodovani v8ech 26 obdrzenych kreseb. Tento postup
umoznil systematicky identifikovat a strukturovat symboly a textové prvky obsazené v jednotlivych
artefaktech. Ze symboli v kresbach bylo identifikovano 19 tematickych vyznamu, kterym byly pfira-
zeny kody slouzici jako pocateéni vyznamové jednotky analyzy. Tyto kody byly nésledné seskupeny
do Sesti analytickych kategorii: Fotbal, Postavy, Jednota postav, Diverzita postav, Emoce a Dalsi vy-
razné prvky. Stejny postup byl aplikovan také na text obsazeny v kresbach, kde bylo identifikovano 51
tematickych vyznami, které byly nasledné seskupeny do osmi kategorii: Socialni aspekt, Vzdélavaci
aspekt, Pohybova aktivita, Emoce, Rizikovy fenomén, Mysleni, Télesnost a Zména.

V druhém kroku byl kazdy artefakt nejprve stru¢né verbalné popsén bez hledani specifickych
vyznamu. Spanélsky text dopliujici kresby byl doslovné prepsan a nasledné prelozen do ¢eského jazyka.

V tfetim kroku bylo pro detailni interpretativni fenomenologickou analyzu vybrano 14 kreseb,
konkrétné 12 détskych kreseb a 2 kresby ucitela télesné vychovy.

V ¢tvrtém kroku probéhla hermeneutickd interpretace vybranych artefakti. Za tcelem zvyseni
validity prostfednictvim triangulace byl vytvoren tficlenny vyzkumny tym zahrnujici hlavniho vy-
zkumnika jako realizatora projektu v Nikaragui, filozofa sportu a sociolozku pracujici s mladezi. Pied
interpreta¢nim setkdnim byli vyzkumnici seznameni se zakladnim kontextem projektu, avsak zamérné
nebyli informovani o konkrétnich cvicenich realizovanych v priubéhu programu, aby nedochazelo k pred-
pojaté interpretaci. Interpretac¢ni setkani probihala v tnoru 2021 prostfednictvim online platformy
Zoom a byla audiovizudlné zaznamenéana.

Béhem interpreta¢niho procesu byl kladen diraz na zdrzenlivost vici individudlnim hodnotovym
soudim a na minimalizaci subjektivnich zkresleni vnaSenych jednotlivymi interprety. V pribéhu dis-
kuse byly pribézné reflektovany rizné interpretacni perspektivy a jejich vliv na vyslednou analyzu
(Hendl, 2005).

Hermeneutick4 interpretace byla vedena nasledujicimi principy (Jirasek, 2015; Jirasek et al., 2016):

1. Estetickéd kvalita obrazi nebyla predmétem hodnoceni.

2. Analyza zohledhovala moZnost pritomnosti kulturné sdilenych symbolickych motivi, pfipadné ar-
chetypélnich obrazi popisovanych v analytické psychologii (Jaffé, 1989; Jung, 1964).

3. Vyznam obrazovych prvkia byl posuzovan s ohledem na kontext projektu a pripadné konfrontovan
s odbornou literaturou zabyvajici se symbolikou obrazovych reprezentaci.

4. Obrazové symboly a verbalni vyrazy byly chapany jako mozné reprezentace zkuSenosti autora
artefaktu (Goodman, 1968).

5. Interpreta¢ni proces byl zahajen metodou volnych asociaci, umoznujici sdileni prvotnich dojmu
vyvolanych pozorovanim jednotlivych obrazovych prvki.

7Z prubéhu interpretac¢nich setkani byl vytvoren doslovny piepis, ktery byl nasledné prepracovan do
souhrnného protokolu zameéreného na obsahové-tematické aspekty interpretace. Tento dokument byl
nésledné prezkoumén vsemi Cleny interpreta¢niho tymu, ktefi méli moznost doplnit komentéfe nebo
upozornit na p¥ipadné neptesnosti. Finalni interpretace jednotlivych artefakti, schvalena vsemi Cleny
tymu, je prezentovana v tomto ¢lanku.

Etické aspekty vyzkumu

Vyzkum byl realizovan se souhlasem zékonnych zéstupcii déti a za spoluprice mistntho koordina-
tora, ktery zajistoval distribuci informovanych souhlasii a instrukci ve $panélitiné. Ucast na tvorbé
kreseb byla dobrovolna a respondenti mohli kdykoli odmitnout Gcast bez jakychkoli nésledkii. Projekt
byl schvalen Etickou komisi Univerzity Palackého v Olomouci dne 28. tnora 2021 pod ¢. j. 27/2021.

Vysledky

Vysledky analyzy jsou strukturovany do dvou ¢asti: (1) prezentace kodu a kategorii identifikovanych
ve vizuélnich symbolech a doprovodném textu a (2) popis a hermeneutickd interpretace vybranych
obrazovych artefaktii.
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Tabulka 1./ Table 1.

Kody a kategorie zobrazengch symboli./ Codes and categories of depicted symbols.

Kategorie/ Category Kod/ Code Pocdet Cislo obrazku/ Image number
vyobrazeni/
Quantity
Mi¢/ Ball 23 1,2, 3,4,5,6,7,09, 10, 13, 15, 16, 17, 18,
Fotbal/ Football 19, 20, 21, 23, 26
HFigts/ Pitch 12 2,5, 6, 11, 16, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 26
Branka/ Goal 30 2,6, 7, 8, 10, 11, 12, 15, 16, 17, 18, 19,
20, 21, 22, 23, 24, 26
R _ Chlapec/ Boy 18 1, 2, 3, 9, 14, 24
;‘::‘:npgsi‘g/ Divka/ Girl 30 1,2, 3,9, 12, 14, 24
g Neuréené pohlavi/ Unspecified gender 113 5,6, 7, 8, 10, 11, 13, 15, 16, 17, 19, 20,
21, 22, 23, 25, 26
Socialni vazby a Dvojice drzici se za ruce/ Pair holding hands 3 1, 3,13
jednota/ Unity of Osoby tvo¥ici kruh nebo oval/ Standing in a circle 2 8, 14
figures or oval
Shodné dresy nebo obledeni (jeden tym)/ Same 7 1, 3, 6,9, 19, 20, 21
jersey or clothing (one team)
. . Ruazné barvy dresa nebo Jednotlivei/ Indivi- 7 7,10, 11, 12, 14, 17, 22
Diverzita postav/ . p .
Diveraity of figures oblegen/ Different jersey —dually
or clothing
Soupefict tymy/ 9 2, 5,8, 13, 15, 16, 23, 24, 26
Two teams
Vyrazné odlisna velikost postav/ Significantly di- 3 10, 17, 21
flerent size of figures
Usmév/ Smile 103 1,2, 3,6,09, 10, 11, 12, 13, 15, 16, 17, 19,
Emoce/ Emotions 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26
Symbol srdce/ Heart symbol 1 18
Plaé/ Crying 1 12
Dalsi vyrazné prvky/ Ctverec s textem umistény ve stredu hiiste/ 5 6, 12, 19, 22, 24
Othor Aot e Square with text in the middle of the pitch
haracter: Drzeni hlavy v dlanich/ Holding head in hands 1 25
characters Zdvizené ruce/ Raised hands 1 10
ZAdna vyobrazena postava/ No figure depicted 4,18

Tabulka 2./ Table 2.

Kody a kategorie vyjadiené textem./ Codes and categories

expressed by text.

Kategorie/ Category Koéd/ Code Poé&et vyobrazeni/ Cislo obrazku/ Image
Quantity number
Pratelstvi/ Friendship 2 1, 4
Sdileni/ Sharing 1 3
Solidarita/ Solidarity 1 4
Socialni aspekt/ Social Divéra/ Trust 1 4
Aspect Respekt/ Respect 1 4
Spoluhragi/ Teammates 3 5, 11, 25
Socialni a moralni rozvoj/ Social and moral development 1 13
Spoluprace/ Collaboration 3 15, 17, 18
Rovnost/ Equality 2 9, 18
Rozvoj/ Development 3 1, 2, 13
Pomoc/ Help 3 1, 4, 15
Mediace/ Mediation 1 18
Vzdé&lavaci aspekt/ Uceni/ Learning 3 8, 24, 25
Educational aspect Probuzeni/ Awakening 1 5
Podpora hodnot/ Support of values 1 18
Pienos hodnot/ Transfer of values 1 13
Fyzické, psychologické a emocionalni implikace/ Physical, 1 13

psychological, and emotional implications

Sport/ Sport 5 1,3, 6,7, 20

Rekreace/ Recreation 6 2,3,4,6,7,24
Pohybova aktivita/ Hra/ Game 2 4, 18
Physical activity Relaxace/ Relaxation 1 14

Fotbal/ Football 3 13, 19, 21

Zdravi/ Health 1 9

Emoce/ Emotions 1 3

Vagen,/ Passion 2 4, 24
Emoé&ni aspekt/ Pohoda/ Wellbeing 1 5
Emotional aspect Obliba/ Fondness 2 8, 18

Zabava/ Fun 4 10, 14, 18, 20

Laska k fotbalu/ Love of football 1 18

Drogy,/ Drugs 7 5, 6, 12, 22, 24, 25, 26
Rizikové fenomény/ Alkohol/ Alcohol 2 24, 25
Risk phenomena Covid-19/ Covid-19 4 6, 24, 25, 26

Détska prace/ Child labor 1 25

Mysl/ Mind 3 1,3, 4

Myslenka,/ Thought 1 14

Optimismus,/ Optimism 1 4
Mysleni/ Thinking Spatné myélenk’y/ Bad thoughts 1 3

Spatné timysly/ Bad intentions 1 3

Nenudit se/ Not to get bored 1 20

Spravné/ Right (justice) 2 2,6

Té&lo/ Body 2 1, 4

Fotbalové dovednosti/ Football skills 1 5
Té&lesnost/ Physicality Dobry hraé/ Good player 1 10

Trénink/ Practice 1 13

Rozvoj talentu/ Talent development 1 25

Zona bez détské prace/ Zone without child labor 1 7

Zména zpiisobu byti/ Changing the form of being 1 17
Zména/ Change Prechod z jedné strany na druhou/ Moving from one side 1 1

to the other

Vystoupeni z komfortni zény/ Getting out of the comfort 1 3

zone

Reagovani jinym zpiisobem/ Reacting in a different way 1 4

Svoboda revoluéni fe¢i/ Freedom of revolutionary speech 1 11
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Kdédy a kategorie zobrazengch symboli (Tabulka 1.)

Pritomnost témat souvisejicich s fotbalem byla zaznamenana ve 24 z 26 artefakti. Tato témata
zahrnovala branky (30 vyskyt), mi¢ (23) a hristé (12). Lidské postavy se objevovaly celkem 161krat,
pri¢emz bylo identifikovano 18 chlapct, 30 divek a 113 postav neuréeného pohlavi.

Deset obrazu zdiraziiovalo socidlni vazby a jednotu, napiiklad shodnymi dresy ¢i oblecenim (7),
dvojici drzici se za ruce (3) nebo osobami tvoricimi kruh ¢i ovél (2). Diverzita postav byla indikovana
naptiklad riznymi barvami drest, bud jako jednotlivei (7) ¢i soupefici tymy (9), nebo vyrazné odlisnou
velikosti postav (3).

Pozitivni emocionalni projevy byly zaznamenany v 21 obrazech, se 103 tsmévy a jednim vyskytem
symbolu srdce, zatimco jeden obraz vyjadfoval negativni emoci prostfednictvim zobrazeni plade (1).

Neékteré obrazy navic obsahovaly dalsi vyrazné prvky, naptiklad ¢tverec s textem (5), vzdy umis-
tény ve stfedu hiists, zdvizené ruce (1) nebo drzeni hlavy v dlanich (1). Ve dvou artefaktech nebyla
zobrazena zadna postava.

Kddy a kategorie vyjdadiené textem (Tabulka 2.)

Textové prvky obsazené v kresbach zahrnovaly nékolik tematickych oblasti. Nej¢ast&jsi byly socialni
aspekty, naptiklad pojmy spoluhrac¢i (3) a spoluprace (3). Dalsi socialni vyrazy zahrnovaly rovnost
(2), pratelstvi (2), sdilenf (1), solidaritu (1), davéru (1), respekt (1) a socialni a moralni rozvoj (1).

Vzdélavaci aspekty byly rovnéz vyrazné a zahrnovaly pojmy jako rozvoj (3), pomoc (3) a uceni
(3), dale mediace (1), probuzeni (1), podpora hodnot (1), pfenos hodnot (1) a fyzické, psychologické
a emocionalni implikace (1).

Pohybova aktivita byla vyjadiena pojmy jako rekreace (6), sport (5), fotbal (3), hra (2), relaxace
(1) a zdravi (1).

Emo¢ni aspekty zahrnovaly vyrazy jako zabava (4), vasen (2), obliba (2), emoce (1), pohoda (1) a
laska k fotbalu (1).

Reprezentace rizikovych fenoménii zahrnovaly zminky o drogach (7), COVID-19 (4), alkoholu (2)
a détské praci (1).

Mysleni bylo vyjadieno pojmy jako mysl (3), spravné (2), myslenka (1), optimismus (1), Spatné
myS$lenky (1), $patné tmysly (1) a nenudit se (1), zatimco télesnost byla reprezentovana slovy jako
télo (2), fotbalové dovednosti (1), dobry hra¢ (1), trénink (1) a rozvoj talentu (1).

Posledni kategorie se tykala zmény a zahrnovala témata jako zéna bez détské prace (1), zména
zptisobu byti (1), pfechod z jedné strany na druhou (1), vystoupeni z komfortni zény (1), svoboda
revolu¢ni fedi (1) a reagovani jinym zpisobem (1).

Popis a hermeneutickd interpretace jednotlivijch obrazi

S ohledem na sémanticky a symbolicky obsah reprezentaci a na zékladé predchoziho kodovani
a kategorizace jsme vybrali dva obrazy vytvofené uéditeli TV a dvanéct obrazu vytvorenych détmi
pro podrobny popis a hermeneutickou interpretaci. Vybér artefaktu vychézel z jejich schopnosti re-
prezentovat specifické a analyticky vyznamné rysy identifikované v pfedchozim kodovani. Z davodu
stru¢nosti zde prezentujeme pouze interpretace sedmi vybranych artefaktt. Formulace byly ¢aste¢né
upraveny a zkraceny, a popisy obrazku bez hledani vyznamu byly zcela vynechany.

Obrazek 1 je relativné jednoduchy obraz, na némz autor tspésné zachycuje zakladni aspekty fot-
balu. Tymy jsou jasné polarizovany, coz naznacuje soutézni povahu sportu. Vyznamné je, ze horni
modry tym je smiSeny, jak naznacuji Spanélska slova nino (chlapec) a nina (divka). Pozoruhodné je,
7e tato myslenka smiSeného tymu je velmi podobna Obrazku 2 a obraztim ¢. 1, 9 a 13 (v analyze),
coz muze poukazovat na opakujici se symbolicky motiv ¢ sdileny vizualni vzorec reprezentace. Tato
struktura obrazu muze odkazovat na soutézni povahu fotbalu, ale zarovenn vyjadiuje optimistickou
tendenci podporovat pratelstvi, spolupraci a usmiteni.

Doprovodné texty na Obrdzku 1 — Fotbal je pro mé duleZity, protoZe rozvijime své dovednosti
a Fotbal je moje rekreace a moje pravo — a na Obrdzku 2 — Fotbal je sport, kde se sdileji rizné
emoce. Je o rekreaci, vystoupent z komfortni zony a zbaveni se Spatniyjch umysli a $patnijch myslenek
— jasné vyjadiuji myslenky rekreace, prava na hru a rozvojového rozmeéru fotbalu. Posledni text také
zduraznuje propojeni mezi fotbalem, emocemi a etickymi aspekty. Zustava vSak nejasné, zda autor
obrazu tuto myslenku skuteéné sdili, nebo zda miize jit o reprodukci nauc¢eného diskurzu.
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Obrazek 1./ Figure 1.
Dva triclenné tymy na hiisti se dvéma brankami (obrdzek ¢. 2 v analyjze)./ Two three-member teams
on a field with two goals (Figure 2 in the analysis).

Obrazek 2./ Figure 2.
Dué postavy drzici se za ruce s micem (obrazek ¢. 3 v analyze)./ Two figures holding hands with a ball
(Figure 3 in the analysis).

Obrdzek 3 méa spise podobu myslenkové mapy nez obrazu v uzsim smyslu. Centralni kruh se slovem
Brasil ziejmé slouzi jako vyrazny kulturni symbol fotbalové velmoci Brazilie. Z centra vyzaiuje sedm
slov v riznych (pravdépodobné nahodné zvolenych) barvach, z nichz kazdé reprezentuje emocionélni
a socialni koncepty, jako jsou rekreace, vasen, optimismus, respekt, solidarita, duvéra a pratelstvi.
Tyto koncepty doprovazi filozoficky ladény text, ktery naznacuje propojeni téla a duse: Je to hra,

24



ktera pomahd mysli a télu reagovat jinym zpiusobem. Zvolené slova mohou odrazet Sirsi socialni nebo
kulturni kontext prostiedi, v némz déti ziji.

Obrazek 3./ Figure 3.
Kruhovy graficky symbol doplnény slovy (obrdzek ¢. 4 v analyjze)./ A circular graphic symbol accom-
panied by words (Figure 4 in the analysis).

Liren

Obrazek 4./ Figure 4.
Fotbalové hriste se dvéma tymy a modrym obdélnikem uprostied (obrdzek ¢. 6 v analyze)./ A football
field with two teams and a blue rectangle in the middle (Figure 6 in the analysis).
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Obrazek 4 s hraci v identickych dresech a stejnych tcesech pusobi ponékud staticky. Presto z néj
vyzafuje pocit tymové prace a jednoty. Tento obraz, stejné jako obrazy ¢. 1, 2, 3, 5, 7, 9, 10, 11 a
13 (v analyze), nepochybné reprezentuje fotbal. Neocekavanym prvkem, ktery kontrastuje se zbytkem
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obrazu, je véak modry obdélnik uprost¥ed s napisy Drogas (drogy) a cobid 19 (COVID-19). Stejné
jako v obrazech ¢. 5, 11 a 12 (v analyze) tato slova narusuji celkovou kompozici a mohou odkazovat
na edukacni sdéleni spojujici fotbal s prevenci rizikového chovani. Doprovodny text Fotbal znamend
pravo na rekreacénd sport odrazi autorovu touhu svobodné si hrat s prateli a mtze zaroven odrazet Sirsi
socialni podminky, v nichz dité zije. Obraz ¢. 11 (v analyze) pFinasi jesté radikalngjsi sdéleni: Co pro
néj znamend fotbal? Pro mé to znamend mit vice svobody revolucniho projevu se svimi spoluhrdaci.

Pro autory miuze fotbal symbolizovat seberealizaci, zdroj nadéje na zménu nebo tnik z jinak naro¢né
zivotni situace, kde nepanuji optimélni podminky.

Obrazek 5./ Figure 5.

Situace chytdani mice v rohu branky (obrdzek & 7 v analyze)./ A situation of catching the ball in the
corner of the goal (Figure 7 in the analysis).
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Obrazek 6./ Figure 6.
Tréninkovd situace (obrdzek ¢. 10 v analyze)./ A training situation (Figure 10 in the analysis).
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Oba tyto obrazy jsou zivé a dynamické a zobrazuji fotbalové situace. V obou piipadech vystupuje
centralni postava v ¢erném, ktera pravdépodobné symbolizuje autoritu a/nebo neutralitu. Na Obrdzku
5 jsou patrné symbolické duality, napiiklad ¢erveny versus modry hra¢, obloha nahote versus travnik
dole a jedna branka versus druhé. Doprovodny text Fotbal je sport pro rekreaci a je to zéna bez détské
prdace posiluje sdéleni polarity a odrazi dopad projektu.

Obrazek 6 zobrazuje tréninkovou jednotku, kde hraci spolecné oslavuji, a trajektorie zlutého mice
naznacuje vstieleny gol, ¢imz vyjadfuje pocit radosti a uspéchu. Text Zistat zdravy, bavit se a byt
dobrym hrdcem nabizi vice interpretaci, celkové v8ak vyvolava nadéjny a pozitivni dojem.

Obrazek 7./ Figure 7.
Osoby sestavené do tvaru ovdlu (obrdzek ¢. 8 v analyze)./ People arranged in the shape of an oval

(Figure 8 in the analysis).
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Obrazek 7 muze odkazovat na koncepty jednoty, rovnosti a komunity. Pohled shora ukazuje 24 osob
stojicich v ovalném usporadani, stiidavé obleenych v modré (12) a ¢ervené (11). Jedina bila postava
miize symbolizovat neutralitu, nebo autor pouze nedodrzel ¢erveno-modré stiidani. Barevné rozliseni
zdiraznuje, Ze navzdory odlisnostem mohou vznikat spojenectvi, coz miize podporovat genderovou
rovnost, podobné jako na obraze ¢. 14 (v analyze), ktery stereotypné zobrazuje chlapce a divky drzici
se za ruce v kruhu. Text Lib7 se mi to, protoZe se ¢lovék miiZe hodné naucit odrazi vzdélavaci zameér
projektu.

Diskuse

Predevsim je tfeba znovu zdiraznit, Ze tato studie neusilovala o evaluaci skute¢ného naplnéni
vzdélavacich cili projektu FFD, ale o porozuméni tomu, jak tcastnici svou zkuSenost s projektem
reprezentovali prostfednictvim kreseb. Oblast SFD disponuje rozséhlou literaturou, ktera zkouma jeji
potencial pro interkulturni obohaceni a propojeni s kritickou pedagogikou (Rynne, 2016; Spaaij et al.,
2016; Wright et al., 2016), stejné jako jeji mozné piinosy pro socialni a ekonomicky rozvoj (Jaitman
& Scartascini, 2017; Lawson, 2005), casto s vyuZitim fotbalu jako néastroje (Belhova et al., 2011;
Moustakas & Kalina, 2022; Parker et al., 2019). Navzdory rostoucimu poc¢tu vyzkumi vénovanych
této oblasti (Holt et al., 2017; Rossi & Jeanes, 2016; Schulenkorf et al., 2016; Whitley et al., 2019),
vCetné systematickych piehledu literatury (Meir, 2020), zistavéa participativni perspektiva samotnych
ucastniki ve vyzkumu SFD stéle relativné malo zastoupena (Hayhurst, 2017; McSweeney et al., 2022;
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Milne, 2012; Vince & Warren, 2012; Wahrman & Zach, 2018). Nage studie se proto snaZi na tuto mezeru
reagovat svym zaméfenim na détské kresby jako na specificky participativni zdroj kvalitativnich dat.

Vysledky ukazuji, ze détské kresby mohou predstavovat vyznamové bohaty zdroj dat, ktery za-
chycuje nejen konkrétni herni situace, ale i 8irsi socidlni, emocionalni a normativni vyznamy spojené
s ucasti v programu. Vizualni metody se proto ve vyzkumu s détmi casto ukazuji jako vhodny pro-
stfedek expresivniho sebevyjadieni a zaroven jako néstroj, ktery muze pomoci pirekonévat jazykové
bariéry mezi vyzkumniky a respondenty (O’Connell, 2013; Pain, 2012). Soucasné vSak plati, Ze kresby
mohou poskytovat relativné pfesny vizualni zéznam urcité situace, zatimco jejich interpretace zi-
stava nevyhnutelné soucasti hermeneutického procesu a nese v sobé& prvek vyzkumnické subjektivity
(Grady, 2004; Smith, 2004). V navaznosti na hermeneutickou tradici chdpeme porozumeéni jako proces
spoluutvafeni vyznamu mezi interpretem a interpretovanym materidlem (Gadamer, 1960). V tomto
smyslu jsme se snazili pristupovat k analyze flexibilné a oteviené, s dirazem na participativni charak-
ter vyzkumu a reflexi mocenskych vztahi mezi vyzkumniky a ucastniky (Castleden et al., 2008), coz
odpovida také vyzvam soucasného vyzkumu SFD hledat alternativni zpisoby poznavani a interpretace
zkuSenosti z perspektivy marginalizovanych ¢ subalternich aktéria (Hayhurst, 2017).

Na otazku ,,Co pro vés osobné znamena projekt Fotbal pro rozvoj?* reagovali autori kreseb zachy-
cenim jak samotného fotbalu, tak Sirsich rozvojovych aspekti programu. V mnoha pfipadech kresby
vyjadiuji povédomi o vzdélavacich, preventivnich a socialnich cilech projektu. Pfi jejich interpretaci
je v8ak tfeba zohlednit, Ze obsah obraziit mohl byt ovlivnén nejen individualni zkuSenosti déti, ale také
konkrétnimi aktivitami realizovanymi béhem programu.

Analyza ukazuje, Ze nékteré motivy v kresbach pravdépodobné souviseji s ,integra¢nimi fotbalovymi
drily* (Ambrozy et al., 2016) pouzitymi v projektu FFD. V nékolika artefaktech se napiiklad objevuje
,drogova zoma“, motiv dvojice drzici se za ruce nebo spoleéna oslava po vstfeleni golu. Tyto prvky
odpovidaji aktivitdm popsanym v metodické prirucce projektu a naznacuji, ze déti ve svych kresbach
zachycovaly nejen vlastni zazitek ze hry, ale také obsah a hodnotovy ramec programu.

Pozoruhodné je, ze nékteré kresby (napf. ¢. 5, 6, 12, 19, 22, 24 a 26 v analyze) obsahuji motiv tzv.
ydrogové zony” (Ambrozy et al., 2016, s. 33-34), tedy Casti hiisté, které se hraci béhem hry museli
vyhybat. V dobé pandemie byl tento prvek ¢astecné reinterpretovan jako ,zoéna koronaviru“, coz se
promitlo i do nékterych obrazt obsahujicich slova drogy nebo COVID-19. Tyto motivy naznacuji, Ze
déti vnimaly projekt nejen jako sportovni aktivitu, ale také jako prostor spojeny s prevenci rizikového
chovéni.

Podobné se opakované objevuje motiv chlapce a divky drzicich se za ruce (obrazy ¢. 1, 3, 9 a
13 v analyze), ktery odpovida cviceni ,dvojcata” zaméFenému na spolupraci, pratelstvi a genderovou
rovnost (Ambrozy et al., 2016, s. 39—40). Tento prvek muze byt v kontextu zkoumanych komunit
obzvlasté vyznamny, nebot tradi¢ni genderové role zde ¢asto zlistavaji pomérné silné. Podobné obrazy
zobrazujici spole¢né oslavy po vstieleni golu (napf. ¢. 10 a 15 v analyze) odkazuji k aktivité ,yyhravame
a prohravame spole¢n&”, ktera zdtraziuje tymovou spolupréaci a feseni konfliktt (Ambrozy et al., 2016,
s. 31-32).

Textové prvky obsazené v kresbach zaroven odrazeji sociogeograficky a socioekonomicky kontext
komunit, v nichz byl projekt realizovan. Zminky o détské praci, drogach, hygiené nebo pravu na hru
poukazuji na problémy, které jsou v téchto oblastech stale pritomné. Kresby tak mohou naznacovat
touhu po bezpecénéjsim a distojnéjsim détstvi, i kdyz mira, do jaké 1ze z téchto reprezentaci vyvozovat
8irsf socidlni ¢i politické vyznamy, ztistava nejasna.

Soucasné je dulezité pripomenout, Ze uc¢ast déti v projektu nebyla motivovana pouze rozvojovymi
cili programu. Pro mnoho z nich mohl byt kli¢ovy samotny zazitek ze hry, moznost setkavat se s vrs-
tevniky a radost z pohybu. Jak ukazuji i jiné studie, pravé radost ze spolecné aktivity predstavuje
dulezity predpoklad dlouhodobé participace ve sportovnich programech (Vierimaa et al., 2017).

Prestoze tato studie pfimo nehodnoti efektivitu projektu, 1ze konstatovat, Ze nékteré aspekty jeho
realizace odpovidaly podminkam, které literatura spojuje s podporou pozitivntho psychosocialniho
rozvoje prostiednictvim sportu. Déti se programu ac¢astnily ve svém znamém prostiedi, pii aktivitach
byli pfitomni dospéli, ktefi méli v komunité duvéru, a projekt zahrnoval reflexi zkuSenosti i jasné
formulované cile (Danish et al., 2002; Petitpas et al., 2004). Zustava vSak oteviené, do jaké miry déti
tyto hodnoty skutec¢né internalizovaly a jak hluboce se promitly do jejich kazdodenniho zivota.
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Interpretace cizich, v tomto pripadé détskych, kreseb v8ak vzdy vyzaduje hluboké porozuméni kul-
turnimu a socidlnimu kontextu jejich autori. Prestoze hlavni vyzkumnik stravil v Nikaragui nékolik
mésict a piimo se podilel na realizaci programu FFD, nelze tvrdit, Ze by mél plnou expertni znalost
mistniho prostfedi. Interpretace tak byly nevyhnutelné ovlivnény perspektivou vyzkumniki, ktefi po-
chéazeli z odlisného kulturniho kontextu. V tomto ohledu je tfeba pripustit, ze vysledky této studie maji
interpreta¢ni a do urcité miry predbézny charakter. To souvisi s epistemologickymi vychodisky IPA,
které oteviené pracuje s roli vyzkumnikovy subjektivity pfi porozuméni zkusenosti acastniki. V nasem
pripadé byla tato subjektivita uplathovana reflexivnim a dialogickym zptisobem s dirazem na syste-
matickou kontrolu interpreta¢niho procesu (Smith et al., 2009). PrestoZe je subjektivita v ramci IPA
povazovana za legitimni soucast hermeneutického porozumeéni (Koutna Kostinkova & Cermak, 2013;
Smith et al., 2009), nelze zcela vyloudit riziko interpretacniho zkresleni nebo netplného porozuméni
analyzovanym artefakttm.

Dalsim omezenim studie je relativné maly soubor dat. Kresby poskytlo pouze 26 respondentii
z priblizné 90 ucastnikii programu. To znamena, ze se vétsina déti do vyzkumu nezapojila. Studie se
navic tyka specifického kontextu horskych komunit regionu Madriz v Nikaragui a postrada perspek-
tivu mistnich vyzkumniki ¢i odborniki. To zvySuje moznost nespravné interpretace nebo netplného
porozumeéni kresbam a miize omezovat zobecnitelnost zjisténi. Budouci vyzkum by proto mél zahrnout
8irsi soubor ucastniki a spolupracovat s mistnimi vyzkumniky nebo pracovniky s mladezi, ktefi by
mohli pfispét hlubsim porozuménim socidlnimu a kulturnimu kontextu. Pfinosné by bylo také srovnani
podobnych projekti realizovanych v odlisnych socidlnich a geografickych podminkach.

Navzdory uvedenym omezenim studie ukazuje, ze détské kresby mohou pfedstavovat cenny partici-
pativni zdroj dat pro vyzkum programt SE'D, nebot umoziuji zachytit zkusenosti u¢astnikt zptusobem,
ktery kombinuje osobni prozitek s §ir§im socidlnim a pedagogickym kontextem programu. Soucasné vy-
sledky naznacuji, ze vizuédlni reprezentace mohou odhalovat nejen individualni zkusenost déti, ale takeé
zpusoby, jakymi tcastnici interpretuji a postupné si osvojuji hodnoty a normativni rdmce rozvojovych
intervenci.

Zavér

Analyza détskych kreseb ukazala, Ze vizualni data mohou zachycovat nejen konkrétni herni situace,
ale i Sirsi socidlni a emocionalni vyznamy spojené s ucasti v programu. V kresbach se opakované
objevuji motivy fotbalu, lidskych postav a tymovych interakci, které zduraznuji témata spoluprace,
rivality, jednoty a diverzity, zatimco doprovodné texty poukazuji na socialni, vzdélavaci a pohybové
aspekty projektu. Vysledky tak naznacuji, Ze déti vnimaly projekt nejen jako sportovni aktivitu, ale
také jako prostor spojeny s Sirsimi socidlnimi a hodnotovymi tématy. Soucasné je vSak tfeba zduraznit,
7e na zakladé této studie nelze jednozna¢né urcit miru, do jaké lze tyto zkuSenosti pripsat vyhradné
projektu FFD ani jaky muze byt jejich dlouhodoby dopad na tucastniky.

Hlavni pfinos této studie proto spociva predevsim v metodologické roviné. Vysledky ukazuji, ze
participativni vizualni metody v kombinaci s kvalitativnim kodovanim a IPA mohou predstavovat
vhodny pfistup pro vyzkum programi SFD, nebot umozZiuji zapojit uc¢astniky do spoluvytvareni
dat a zachytit jejich zkuSenosti zpisobem, ktery neni omezen pouze na verbélni vyjadieni. V sou-
ladu s doporucenimi pro participativni vyzkum jsme se snazili jednotlivé kroky vyzkumného procesu
transparentné dokumentovat (Castleden et al., 2008).

Zéavérem se domnivame, ze vyuziti vizualnich metod muze byt zvlasté pfinosné ve vyzkumnych
situacich v oblasti SFD, kde existuji jazykové nebo kulturni bariéry mezi vyzkumniky a détskymi
ucastniky. Flexibilita tohoto pFistupu a jeho schopnost zachytit zkuSenost i¢astnikt v riznych social-

nich a kulturnich kontextech naznacuje jeho potencial pro §irsi vyuziti v budoucim vyzkumu programii
SFD.

Prohldsent o stretu zdjmi

Autofi prohlasuji, Zze nemaji zadny stiet zajmu souvisejici s touto praci a Ze rukopis je v souladu
s etickymi pravidly.
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